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¢QUE ES DESAFIOS D?

1. Es una iniciativa de un colectivo de mas de 30 entidades (empresas y sociedad civil) y que
junto al Gobierno, busca involucrar a los ciudadanos y emprendedores de todo el pais en el
disefo y desarrollo de soluciones digitales para cuatro desafios: corrupcién, agua vy
saneamiento, seguridad ciudadana y prevencidn de desastres.

2. ¢Cudl es el objetivo de Desafios D?
Dinamizar el ecosistema digital, promoviendo el disefio y generacién de soluciones
digitales para la solucion de problemas que aquejan a la sociedad, y en consecuencia la

mejora de la calidad de vida de los ciudadanos.

3. ¢Cuales son los desafios que plantea Desafios D?

Area tematica Desafios

Corrupcion ¢Cémo podriamos facilitar la vigilancia y seguimiento, por
parte del ciudadano, a casos de corrupcion?

Seguridad ciudadana ¢Cémo podriamos aportar a que los ciudadanos estén mas
seguros en las calles?

Agua y saneamiento ¢Cémo podriamos lograr que los ciudadanos ahorren agua en
sus hogares?

Prevencion de ¢Cémo podemos asegurar que los ciudadanos ubiquen sus

desastres viviendas en zonas de bajo riesgo?

4. ¢lainiciativa tiene fases? ¢Cuales son?
Desafios D tiene tres etapas: desafio ciudadano, desafio emprendedor y pilotaje.

e Desafio ciudadano: Los ciudadanos dan sus ideas de solucién y también votan por
las ideas de otros ciudadanos. Se elige la mejor idea ciudadana por cada desafio.
Este desafio tiene una duracidn de un mes.

e Desafio emprendedor: Las 4 ideas ciudadanas ganadoras de convierten en el
desafio para los emprendedores (desarrolladores digitales), quienes deberan
competir con la mejor solucidn. Se realizardn competencias simultdneamente en 5
ciudades: Lima, Huancayo, Piura, Arequipa y Trujillo.

e Incubacién y pilotaje: La solucion ganadora sera incubada y luego piloteada en una
entidad publica.

5. ¢éQué instituciones estan comprometidas con Desafios D?

Las instituciones que respaldan la iniciativa son: Gobierno del Peru, CIES, Telefénica y
Aporta, como impulsores de la iniciativa; Blumetrik, Burson-Marsteller, Camara de
Comercio de Espafia en Perd, Cisco, Civiciti, Fedex Crossborder, Fueradelacaja Soluciones,
Future Startup Hero, Geek Girls, Insitum, Kunan, Microsoft, Municipalidad de Miraflores,
Municipalidad de San Isidro, Pro- Gobernabilidad de la Cooperacion Canadiense y Proa,
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Solera, Telefénica Open Future, Wayra, Wunderman Phantasia, como aliados; y Adecco,
Apesoft, Ciudadanos al Dia, Enel, Editorial SM, Ernst & Young, Lima Cémo Vamos,
Peru2021, Prosegur, PwC, como apoyo en la difusidn.

Sobre el proceso
6. ¢Cuanto dura el proceso de Desafios D?

Desafios D tiene 3 etapas:

El Desafio Ciudadano abierto a cualquier ciudadano mayor de 18 afios que quiera dar ideas de
solucién a los desafios planteados, las ideas se recibiran desde el 10 de agosto al 11 de
setiembre. Luego pasamos al proceso de votacién ciudadana, a través de la plataforma
www.perud.pe, desde el mismo 11 de setiembre hasta el 25 de setiembre. Luego de un
proceso de evaluacién por parte de los Comités Técnicos, el Desafio Ciudadano termina el 02
de octubre, con el reconocimiento a las mejores ideas y la convocatoria al Desafio
Emprendedor.

El Desafio Emprendedor comienza el 02 de octubre y los equipos pueden postular hasta el 06
de octubre; el 07 de noviembre se inicia la preparacién de los equipos de desarrolladores y el
21 de noviembre se hace una seleccién de semifinalistas; el 02 y 03 de diciembre se llevan a
cabo Hackathons en 05 sedes descentralizadas, al cabo del cual se eligen a los 10 finalistas. El
04 de diciembre se realiza una votacion ciudadana por las mejores soluciones; y finalmente, el
14 de diciembre se lleva a cabo la gran final.

El dltimo proceso es el de Incubacidn y Pilotaje, que se otorga solo al equipo que obtuvo el
primer puesto, y abarca el primer semestre del 2018.

Como puede verse, Desafios D es un proceso abierto que va desde el 10 de agosto hasta el 14
de diciembre, en donde se premia a la mejor solucién. Luego el proceso continda hasta el
primer semestre del afio que viene, ya con el proceso de incubacién y el pilotaje de la solucién
en una entidad publica.

7. ¢éCAmo saber si la solucidn propuesta por el ciudadano es posible de ser aplicada en la
realidad o si tiene una solucion digital?

El Comité Técnico Evaluador es el que tendrad la tarea de evaluar las ideas ciudadanas,
contemplando si éstas pueden ser aterrizadas en el plano digital, dado que al ciudadano no se
le esta especificando que su idea sea una solucién digital. Por ello, en la composicion del
Comité Técnico, se ha contemplado cuatro especialistas tecnolégicos que efectuaran dicha
revision de factibilidad.

8. ¢éQuiénes son los 4 especialistas tecnoldgicos que participaran?

Como parte de los Comités Técnicos Evaluadores, participaran: Aldo Bedrifiana, al frente de
una empresa de desarrollo tecnoldgico que se llama Solera; Eduardo Ibarra, CEO de
Complexless, también una empresa de desarrollo tecnolédgico; Benito Juarez, Presidente de
Fab Lab; y Alexander Gdmez, Country Manager de Wayra.

9. ¢Quiénes mas conforman los Comités Técnicos de Evaluacion?


http://www.perud.pe/
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Ademas de los especialistas tecnoldgicos, hay dos especialistas en las areas tematicas de cada
uno de los desafios y un representante de organizaciones ciudadanas como Ciudadanos al Dia,
y Lima Cémo Vamos.

Sobre las tematicas a tratar

10. ¢Por qué se eligid corrupcion como una de las tematicas a tratar?

La mayoria de peruanos considera que el principal problema que afronta el Estado y que
impide el desarrollo del pais es la corrupciéon. Entendemos por corrupcién el uso indebido del
poder para obtener beneficios que violan la ley y afectan derechos fundamentales de las
personas.

Adicionalmente, se debe tomar en cuenta:

- 7 de cada 10 peruanos son tolerantes a la corrupcién

- ElI 83% de los peruanos considera que en los préximos cinco afos la situacién de la
corrupcién empeoraria o no cambiaria.

- El 87% de los peruanos acepta no haber denunciado cuando le solicitaron dar o
cuando dieron regalos, propinas o coimas.

- El 54% de los peruanos considera que el capacitar en como denunciar los actos de
corrupcién es la mejor forma de combatir la corrupcién de la ciudadania.

11. ¢Por qué se eligid la seguridad ciudadana como una de las tematicas a tratar?

La seguridad ciudadana es la proteccion de la vida, el patrimonio de las personas frente a los
riesgos y amenazas que las pueden poner en peligro.

Adicionalmente, se debe tomar en cuenta:

- 9de cada 10 peruanos se sienten inseguros en las calles

- 4 de cada 10 peruanos que viven en la ciudad han sido victimas de algin hecho
delictivo

- 130 distritos con altas tasas de victimizacidn tienen 1 policia o serenos por cada 450
habitantes.

- Menos de 2 de cada 10 ciudadanos denuncian un delito

- Menos de 4 de cada 10 peruanos confia en la PNP

12. ¢Por qué se eligid el tema de agua y saneamiento como una de las tematicas a tratar?

El tema del agua y saneamiento es delicado, pues el agua es el recurso que se utiliza para fines
domésticos y la higiene personal, asi como para beber y cocinar. En el mundo, el acceso al
agua y saneamiento es importante por:

- 1decada9 personas en todo el mundo no tiene acceso a agua potable segura y limpia.

- A nivel mundial, utilizamos el 70% de nuestras fuentes de agua para la agricultura y el
riego, y solo el 10% para usos domésticos.

- Se pierden 443 millones de dias escolares cada afio debido a enfermedades
relacionadas con el agua.

- Las mujeres y las nifias son responsables de la recoleccidon de agua en 7 de cada 10
hogares de 45 paises en desarrollo.
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- En los paises en vias de desarrollo, hasta un 80% de las enfermedades estan
relacionadas con condiciones deficientes de agua y saneamiento.
- 1decada 3 personas carecen de instalaciones sanitarias mejoradas.

13. ¢Por qué se eligid el tema de prevencion de desastres?

La prevencidn de desastres podria evitar enormes pérdidas materiales y humanas ocasionadas
por eventos o fendmenos naturales.

- El dltimo fendmeno natural ocurrido, El Nifio Costero, causé:

O

o
o
o
o

107 fallecidos
Mas de 160 mil damnificados
1 millén de personas afectadas
Miles de kildmetros dafiados
Sector salud con labor adicional en el control de epidemias por agua
empozada, descomposicidn, insectos y plagas que acechan
Impacto en actividades productivas:
=  Agricultura (pérdida de cultivos)
= Comercio exterior
=  Mineria
= Mypes



